Тема урока: «Своя  игра». Повторение материала 7 класса.
Цели:                                                                                                                                                                       

Образовательные: подготовить учащихся к изучению курса геометрии в 8 классе                            

 Развивающие: развивать  у  учеников  математическую речь,  интерес к геометрии.

Воспитательные: воспитывать  дисциплинированность, ответственное  отношение к учебному труду.  

Форма обучения: фронтальная, индивидуальная.

Оборудование: 

Урок  проводится в классе, где имеется  компьютер  и  проектор, т. к. основным  дидактическим  обеспечением  урока  является  презентация,  специально  разработанная  для  этого  урока.

Структура  урока, с использованием  презентации (Приложение 1)
Комментарий к уроку «СВОЯ ИГРА».
Игра содержит в себе элементы телевизионной передачи «Своя игра». 

Презентация к уроку проводится с помощью программы Power Point. Смена слайдов производится щелчку. Смена объектов на слайдах – как по щелчку, так и после предыдущего, в зависимости от содержания слайда.

Перед началом игры выбирается один ведущий, из числа учащихся (данного класса или старшеклассников), хорошо владеющих материалом. Перед игрой необходимо сформировать жюри, которое будет следить за правильностью ответов, и подсчитывать очки. После каждого раунда и в конце игры жюри озвучивает результаты.
В игре участвуют 3 команды. Игра проходит в 3 раунда. 

1-й раунд (15 минут)

Ведущий называет 5 категорий вопросов, которые будут разыгрываться:

1. смежные и вертикальные углы;

2. треугольник и его элементы;

3. соотношения между сторонами и углами треугольника;

4. задачи по готовым чертежам;

5. великие математики.

В каждой категории 5 вопросов различной сложности. За правильный ответ команды могут получить от 10 до 50 баллов. Игрок выбирает категорию и «стоимость» вопроса. Ведущий зачитывает вопрос. Время на размышление – до15 с. Право на ответ получает та команда, игрок, который первым поднял руку. Если он дал правильный ответ и сумел его обосновать, то команде прибавляется «стоимость» вопроса. Если игрок дал неверный ответ, то «стоимость» вопроса снимается со счета команды. Если ни одна из команд не дала верного ответа, то ответ озвучивает ведущий.
2-й раунд (15 минут)

5 категорий вопросов:

1. признаки равенства треугольников;

2. параллельные прямые;
3. найти ошибку в определении и объяснить её;
4. закончи фразу;
5. выбери верное утверждение.
Правила игры такие же, как в 1-м раунде. В этом раунде вопросы «стоят» от 20 до 100 баллов.
3-й раунд. «Своя игра»

Ведущий объявляет тему «Древнерусская мера», по которой будет задан вопрос. Каждая команда назначает «стоимость» вопроса (любую, но не больше того количества баллов, которые есть на счету у команды). После этого зачитывается вопрос и дается 5 минут на размышление.

По окончании раунда «Своя игра» подводятся итоги.

